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AstroPi Replay Tool

A ferramenta que vamos usar para testar o nosso codigo, antes de ele ir para a ISS.

https://astro-pi-replay-online.astro-pi.org/

FILE UPLOAD

Submit your program files

Please submit your program files

Submit your program in a zip file. If you have additional files that are required for the operation of your program,
they can be included in a zip file, but the zip file must contain a file called main.py which must be how your program
is run.

OO

Drag and drop to submit

or browse to choose a file




Regras daMissao

Regras do Programa (Cdédigo e Execuc¢ao)

Tempo Limite de Execuc¢ao: O programa nao pode exceder os 10 minutos de execucao. Deve incluir ldgica (datetime,
timedelta) para verificar o tempo e parar antes do limite.

Ficheiro Principal Obrigatdrio: O vosso ficheiro de codigo principal tem de se chamar main.py.
Linguagem: O programa tem de ser escrito em Python 3.11.

Sem Interacao Humana: O cdodigo tem de ser 100% autdonomo. Nao pode pedir qualquer input ao utilizador (ex: input()). Foi
feito para correr sozinho.

Caminhos Relativos: Todos os caminhos para ficheiros (como o result.txt ou as imagens) tém de ser relativos. A biblioteca
pathlib € recomendada para garantir isto. Nao use caminhos absolutos (ex: C:\Users\...).




Regras daMissao

Regras de Saida (Output e Dados)

Ficheiro de Saida Obrigatorio: O programa tem de criar um ficheiro chamado result.txt.

Conteudo da Saida: Este ficheiro deve conter apenas a estimativa da velocidade da ISS.

Formato do Numero: O niumero da velocidade tem de ter, no maximo, 5 algarismos significativos (ex: 71235 ou 12.345).
Unidades da Saida: A velocidade calculada tem de estar em quildmetros por segundo (km/s).

Limite Maximo de Dados: O tamanho total de todos os ficheiros gerados pelo programa (logs, imagens, result.txt, etc.) ndo
pode exceder 250MB.

Limite Maximo de Imagens: O programa ndo pode guardar mais do que 42 imagens (este limite pode variar ligeiramente de
ano para ano, confirme no manual oficial, mas € um numero baixo).




Regras daMissao

Restricoes de Bibliotecas e Seguranca

Bibliotecas Permitidas: S6 podem usar as bibliotecas Python que estdo na "lista branca" oficial da missdo (como datetime,
math, csv, json, pathlib, logzero, numpy, pillow, picamzero, sense_hat, astro_pi_orbit, ephem, e por vezes opencv ou
tensorflow-lite para processamento de imagem).

Bibliotecas Proibidas: E estritamente proibido usar bibliotecas que:
o« Acedam a Internet (ex: requests, urllib).
e Interajam com o sistema operativo (ex: 0s, sys, subprocess).
e Tentem instalar outros pacotes.

Sem Acesso a Rede: O programa nao pode tentar ligar-se a qualquer servidor ou endereco IP.
Cdodigo Aberto: O codigo ndo pode estar ofuscado (escondido ou ilegivel propositadamente). Tem de ser claro e ter
comentarios.




Regras daMissao

Restri¢coes da Missio (ISS)

Sem Controlo de Horario: Ndo podem escolher quando ou onde (sobre que pais) o vosso programa vai correr. A ESA trata do
agendamento.

Orbita da ISS: O programa n3o pode depender de ver os pdlos da Terra (a ISS ndo passa por cima deles).

Resolucao da Camara: A camara nao consegue ver objetos pequenos como carros, pessoas ou edificios individuais.




Pseudo Codigo

Como vamos determinar a velocidade da ISS?
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(Velocidade = Distancia / Tempo)
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Porque a Altitude?

Porque é que precisamos da altitude para determinar distancia atravées de uma fotografia?

Desafio:

Ir a earth.google.com
escolher um monumento que seja grande

tirar as suas medidas




OndeestaalSS?

main.py

from astro_pi_orbit import ISS

from logzero import logger, logfile
from time import sleep
logfile("diario_de_bordo. log")

try:
logger.info("Programa iniciado.")

iss = ISS()

for i in range(5):

iss.coordinates()

localizacao

localizacao. latitude.degrees
localizacao. longitude.degrees

lat_decimal
lon_decimal

logger.info(f"Ponto {i}: ({lat_decimal}, {lon_decimal})")

sleep(30)
logger.info("Recolha de dados terminada.")

except Exception as e:
logger.error(f"Ocorreu um erro: {e}")
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